
Assinatura/Au or 

JUSTIFICATIVA 

Res..:tf 

L. 

Brasília, 

D. 

Câmara Legislativa do Distrito Federal 
Comissão de Economia Orçamento e Finanças 

—- Emenda de Plenário ao PL n°2109/2018 - Crédito 2018 
N° Emenda:44 
[ ] 1°Turno [ ] 2°Turno 

Art. 149i Regimento Interno 

Autor: 	Wasny de Roure 
Tipo: 	Crédito 

Situação: 	Inicial 

 

  

SUPLEMENTAÇÃO 

Esfera: 	1 - FISCAL 

UO: 	
34101 - SECRETARIA DE ESTADO DE ESPORTE, TURISMO E LAZER DO DISTRITO FEDERAL 

Função: 	13- CULTURA. 

Subfunção: 	392- DIFUSÃO CULTURAL 

Programa: 	6219 - CAPITAL CULTURAL 

Ação: , 	2831 - REALIZAÇÃO DE ATIVIDADES CULTURAIS 

Subtítulo: 	20879- ARRAIA, BRASIL 
Localização: 99 - DISTRITO FEDERAL 

Produto: 	ATIVIDADE REALIZADA 	 Meta Fisica:O 	, Unidade:UNIDADE 

Natureza: 	335041 	Fonte: 	100- ORDINÁRIO NÃO VINCULADO 

Valor: 	R$ 120.000,00 

CANCELAMENTO(S) 

Esfera: 	- 1 - FISCAL 	. 

UO: 	59106- ADMINISTRAÇÃO REGIONAL DE BRAZLÁNDIA - RA IV 

Função: 	15- URBANISMO. 
Subfunção: 451 - INFRA-ESTRUTURA URBANA 

Programa: 	6210- INFRAESTRUTURA E SUSTENTABILIDADE SOCIOAMBIENTAL 

Ação: . 	1110- EXECUÇÃO DE OBRAS DE URBANIZAÇÃO 

Subtítulo: 	
8164- EXECUÇÃO DE OBRAS DE URBANIZAÇÃO - CONSTRUÇÃO DE CAMPO DE GRAMA 
SINTÉTICA DE BRAZLÂNDIA - REGIÃO IV - BRAZLÂNDIA 

Localização: 04 - REGIÃO IV - BRAZLÂNDIA 	' 

Produto: 	ÁREA URBANIZADA 	 Meta Fisica: O 	 Unidade: M2 

Natureza: ' 449051 	Fonte: 	100- ORDINÁRIO NÃO VINCULADO 

Valor: 	R$ 100.000,00 

Esfera: 	1 - FISCAL 	 . 

UO: 	
22201 - COMPANHIA URBANIZADORA DA NOVA CAPITAL DO BRASIL - NOVACAP 

Função: 	15- URBANISMO. 

Subfunção: 	812- DESPORTO COMUNITÁRIO 

Programa: 	6206- CIDADE DO ESPORTE E LAZER 

Ação: 	-1745- CONSTRUÇÃO DE QUADRAS DE ESPORTES 

Subtítulo: 	
0024 - CONSTRUÇÃO DE QUADRAS DE ESPORTES-CONSTRUÇÃO DA QUADRA POLIESPORTIVA 
DA NOVA BETÂNIA EM SÃO SEBASTIÃO- SÃO SEBASTIÃO 

Localização: 14- REGIÃO XIV - SÃO SEBASTIÃO 

Produto: 	QUADRA DE ESPORTES CONSTRUÍDA Meta Física: O 	 Unidade: M2 

Natureza: 	449051 	Fonte: 	100 - ORDINÁRIO NÃO VINCULADO 

Valor: 	R$ 20.000,00 
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